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«ЛОГИКА ӘЛЕМІ» вариативтік бөлімі 
(балалардың қызығушылығына арналған ұйымдастырылған іс-әрекет)




Тобы: «Құлыншақ» мектепалды топ 
Барлығы: 36 сағат, аптасына 1 сағат 





2025-2026 оқу жылы
Түсінік хат
[bookmark: _Hlk177633169]ҚР Оқу-ағарту министрінің «Мектепке дейінгі тәрбие мен оқытудың, бастауыш, негізгі орта, жалпы орта, техникалық және кәсіптік, орта білімнен кейінгі білім берудің мемлекеттік жалпыға міндетті стандарттарын бекіту туралы» Қазақстан Республикасы Оқу-ағарту министрінің 2022 жылғы 3 тамыздағы № 348 бұйрығымен бекітілген, Қазақстан Республикасы  Білім және ғылым министрінің 2012 жылғы  20 желтоқсанындағы № 557 бұйрығымен бекітілген Қазақстан Республикасының мектепке дейінгі тәрбие мен оқытудың үлгілік оқу жоспарлары  2022 жылғы 09 қыркүйектен № 394 бұйрықпен енгізілген өзгерістермен мен толықтырылулармен, Қазақстан Республикасы Білім және министрінің атқарушының ғылым міндетін 2016 жылғы 12 тамыздағы № 499 бұйрығына қосымша Қазақстан Республикасы Оқу-ағарту министрінің 2022 жылғы 14 қазандағы № 422 бұйрығына негізделіп мектепалды топтарға 1 сағат вариативтік бөлімді  жүзеге асыру бағытында 1 сағаты «Логика әлемі» атты «Мектепке дейінгі тәрбие мен оқытудың мемлекеттік жалпыға міндетті стандартын жүзеге асыру жағдайында жоспарланды
Мақсаты: балалардың қоршаған әлеммен өзара қарым-қатынас жасауына қажетті танымдық және зерттеушілік әрекеттің қарапайым дағдыларын меңгерту, коммуникативтік-танымдық қабілеттерді, математикалық және логикалық ойлауды дамыту болып табылады
Міндеттері: 
· танымдық қызығушылықтарын, білуге құмарлықты, оқу әрекетіне қызығушылықты дамыту, мектепте оқуға ынтасын арттыру; 
· зейінді, есте сақтауды, бақылауды, зерттеуді, талдау жасай білуді, себеп - салдарлық байланыстарды орнату, қорытынды жасауды дамыту; 
· балаларды зерттеу барысында жаңа ақпараттарды алуға, обьектілерге зерттеу жүргізу үшін өз әрекетінің алгоритмін жасауға баулу; 
· математикалық және интелектуалды-шығармашылық қабілеттіліктің алғышарттары көрінуіне ықпал ету;
· заттарды кеңістікте орналастырып, қозғалыс бағыттарын меңгерту; 
· пазлдарды жинату, логикалық ойын тапсырмаларын орындату.
Ұйымдастырылған іс-әрекетінің жалпы көлемі – 1 сағат. 
Ұйымдастырылған іс-әрекетінің ұзақтығы 25-30 минут.
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Мектепалды топтарына арналған 
(балалардың қызығушылығына арналған ұйымдастырылған іс-әрекет)
«Қызықты логика әлемі» вариативтік бөлімі

	№
	Тақырыбы
	Мақсаты 
	Мерзімі

	1
	«Логика әлеміне саяхат»
	Логика туралы түсінік беру.Қызығушылықтарын арттыру. Балаларды логикалы ойлауға үйрету
	

	2
	«Көңілді және әзіл есептер»
	Есептеуге деген деген қызығушылықтарын арттыру. Есептерді тез ойлап шығаруға дағдыландыру.
	

	3
	«Заттардың кеңістікте орналасуы»
	Кеңістік пен уақытты бағдарлай білуге үйрету. Балалардың логикалық ойларын дамыту
	

	4
	«Уақыт пен кеңістікті бағдарлау»
	Кеңістіктегі заттарды байқау зейінін тәрбиелеу
	

	5
	«Логикалық тапсырмалар: «Бұл қай кезде болады?»
	Балаларды кеңістікте және уақытта бағдарлай білуге үйрету. Балалардың логикалық ойларын дамыту
	

	6
	«Кел, есептейік»
	Есептеуге деген деген қызығушылықтарын арттыру. Есептерді тез ойлап шығаруға дағдыландыру.
	

	7
	«Қағаз бетінде бағдарлау»
	Балалар кеңістікті,уақытты бағдарлай білуге үйрету. Есте сақтау қабілеттерін дамыту.Логикалыққ ойлауларын, қызығушын арттыру.
	

	8
	«Кеңістік пен уақыт»: қызықты тапсырмалар алаңы
	Балалар кеңістікті,уақытты бағдарлай білуге үйрету. Есте сақтау қабілеттерін дамыту.Логикалыққ ойлауларын, қызығушын арттыру.
	

	9
	«Заттарды бағдар бойынша орналастыр»
	Кеңістіктегі заттарды байқау зейінін тәрбиелеу
	

	10
	«Ойнайық та, ойлайық»
	Балалардың ойлау қабілеттерін дамыту.Әртүрлі есептер шығарып есте сақтау қабілеттерін арттыру.Тез жауап беруге, шапшаңдыққа тәрбиелеу.
	

	11
	«Сана да, саналы ойла»
	Балаларды шапшаң ойлауға,тапқырлыққа тәрбиелеу. Заттарды салыстыру және талдау кезектілігін жүзеге асыру ептілігін қалыптастыру.
	

	12
	«Кім жылдам?» интеллектуалды ойыны
	Балаларды шапшаң ойлау,тапқырлыққа тәрбиелеу. Балалардың ойлау және есте сақтау қабілеттерін арттыру.
	

	13
	«Ребус шешіп үйренеміз»
	Балалардың ойлау және есте сақтау қабілеттерін арттыру. Ребустар мен крассвордтардың жауаптарын дұрыс таба білуге үйрету.
	

	14
	«Математикалық сөзжұмбақтар»
	Балалардың ойлау және есте сақтау қабілеттерін арттыру. Ребустар мен крассвордтардың жауаптарын дұрыс таба білуге үйрету.
	

	15
	«Сандар әлемі»
	Сандар мен таңбалар туралы түсінік беру. Логикалық тапсырма беру. Сандар мен таңбаларды атау
	

	16
	«Логикалық тапсырмалар орындаймыз»
	Сандар мен таңбалар туралы түсінік беру. Логикалық тапсырма беру. Сандар мен таңбаларды атау
	

	17
	«Есеп шығарайық»
	Сандар мен таңбалар туралы түсінік беру. Логикалық тапсырма беру. Сандар мен таңбаларды атау
	

	18
	«Көлемді пішіндермен жұмыс»
	Геометриялық пішіндер мен денелер туралы түсінік беру. Логикалық тапсырма беру. Сандар мен таңбаларды атау
	

	19
	«Пішіндерден не жасауға болады?»
	Геометриялық пішіндер мен денелер туралы түсінік беру. Логикалық тапсырма беру. Сандар мен таңбаларды атау
	

	20
	«Пішін неге ұқсайды: заттар тобын топтастыру»
	Геометриялық пішіндер мен денелер туралы түсінік беру. Логикалық тапсырма беру. Сандар мен таңбаларды атау
	

	21
	«Ақылды бала» логикалық ойын жарысы
	Ізденпаздық пен зерттеушілікке баулу. Логикалық ойлауларын дамыту. Түрлі тапсырмаларды орындауға үйрету және есте сақтауларын қалыптастыру
	

	22
	«Кім тез аяқтайды?» жарыс жаттығуы
	Ізденпаздық пен зерттеушілікке баулу. Логикалық ойлауларын дамыту. Түрлі тапсырмаларды орындауға үйрету және есте сақтауларын қалыптастыру
	

	23
	«WORD WALL платформасымен жұмыс»
	Ізденпаздық пен зерттеушілікке баулу. Логикалық ойлауларын дамыту. Түрлі тапсырмаларды орындауға үйрету және есте сақтауларын қалыптастыру
	

	24
	«Қызықты квест»
	Геометриялық пішіндер мен денелерден бейнелер құрастыру
шеберліктерін арттыру
	

	25
	«ЛОГИК ЛАЙК» платформасында пішіндермен ойындар ойнаймыз
	Геометриялық пішіндер мен денелерден бейнелер құрастыру
шеберліктерін арттыру
	

	26
	«Танграмм ойындары»
	Геометриялық пішіндер мен денелерден бейнелер құрастыру
шеберліктерін арттыру
	

	27
	«Шытырман жолдар»
	Балалар тәжірибесінде кеңінен қолдануда логикалық ойлауларды қалыптастыру
	

	28
	«Лабиринт жолдардағы тапсырмалар»
	Балаларда логикалық ойлауларын дамытуды жалғастыру. Байқағыштыққа,өз ойларын толық жеткізуге баулу,пікір алмасуды жетілдіру.
	

	29
	«Есеп шығарамыз»
	Ойлау операцияларын қалыптастыру. Қарапайым балалар жағдайында есептеу ептілігін жетілдіру.
	

	30
	«Кім тез ойлайды?» ойыны
	Түрлі тапсырмаларды орындауға үйрету және балалардың логикалық ойлауларын дамытуды қалыптастыру.
	

	31
	«Логикалық тапсырмалар» алаңы
	Балалар логикасын дамытуды жалғастыру. Балалар білімін бекіту. Жұмысты соңына дейін орындауға үйрету.
	

	32
	«Үлестірмелі материалдармен жұмыс»
	Түрлі тапсырмаларды орындауға үйрету және балалардың логикалық ойлауларын дамытуды қалыптастыру.
	

	33
	«Жапсырмалы ребустар мен сөзжұмбақтар шешеміз»
	Балаларды ребустар мен сөзжұмбақтарды шешуге үйрету. Санау таяқшаларын қолдануға дағдыландыру. Бір – біріне деген достық қарым – қатынасқа тәрбиелеу.
	

	34
	«Кім зейінді?» интеллектуалды ойыны
	Көру зейінділіктерін дамыту және кеңістікті бағдарлауға үйрету. Тапсырманы орындауға қызығушылықтарын дамыту.
	

	35
	«Логикалық тізбектер»
	Логикалық ойлауларын дамыту. Қарапайым сықақты тақпақтарды шешуге және бейнелі құра білуге үйрету.
	

	36
	«Кемпірқосақ түстерінің реттілігі»
	Математикалық қатынаста басты қасиеттерді аша алу ептіліктерін қалыптастыру. Ойлау операцияларын, талдау және заттар тобын салыстыру кезектіліктерін жүзеге асыру ептіліктерін қалыптастыру.
	

	37
	«Заңдылық іздемесі»
	Балалардың ойлау және есте сақтау қабілеттерін арттыру. Ребустар мен крассвордтардың жауаптарын дұрыс таба білуге үйрету.
	

	38
	«Математикалық тақпақтар – әуе шарындағы әзіл – сықақтар»
	Балалардың ойлау және есте сақтау қабілеттерін арттыру. Ребустар мен крассвордтардың жауаптарын дұрыс таба білуге үйрету.
	

	39
	«Математикалық кейіпкерлермен көріністер қою»
	Түрлі тапсырмаларды орындауға үйрету және балалардың логикалық ойлауларын дамытуды қалыптастыру.
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